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Curs i AutoCAD/AutoCAD LT

Etapele cursului de AutoCAD/AutoCAD LT 2010

Capitolul 1: Introducere in AutoCAD 2010
Lectia 1: Explorarea Mediului de Lucru
Lectia 2: Lucrul cu Fisiere AutoCAD
Lectia 3: Afisarea Obiectelor

Capitolul 2: Crearea Desenelor Elementare

Lectia 1: Introducerea Datelor

Lectia 2: Crearea Obiectelor Elementare

Lectia 3: Utilizarea Comenzii Snap

Lectia 4: Utilizarea Comenzilor Polar Tracking si
PolarSnap

Lectia 5: Utilizarea comenzii Object Snap Tracking

Lectia 6: Lucrul cu Unitati

Capitolul 3: Manipularea Obiectelor
Lectia 1: Selectarea Obiectelor din Desen
Lectia 2: Modificarea Pozitiei unui Obiect
Lectia 3: Crearea Noilor Obiecte din Obiecte Existente
Lectia 4: Modificarea Unghiului unui Obiect
Lectia 5: Crearea unei Imagini Oglindite a unui Obiect
Lectia 6: Multiplicarea Obiectelor
Lectia 7: Modificarea Marimii unui Obiect

Capitolul 4: Organizarea Des@elor si Comenzi de Investigare
Lectia 1: Folosirea Layerelor
Lectia 2: Modificarea Proprietatilor unui Obiect
Lectia 3: Modificarea Rapida a Proprietatilor
Lectia 4: Potrivirea Proprietatilor Obiectelor
Lectia 5: Utilizarea Meniului Properties
Lectia 6: Utilizarea Tipurilor de Linii
Lectia 7: Utilizarea Comenzilor de Investigare

Capitolul 5: Modificarea Obiectelor
Lectia 1: Utilizarea Comenzilor Trim si Extend

pentru Definirea Granitelor unui Obiect

Lectia 2: Crearea Geometriilor in Paralel
L ectia 3: Spargerea unui Obiect in Doua Obiecte
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Lectia 4: Inserarea unei Raze in Coltul unui Obiect
Lectia 5: Crearea unui Colt Unghiular intre Doua
Obiecte
Lectia 6: Modificarea unei Singure Parti a Formei
unui Obiect

Capitolul 6: Lucrul cu Layout -uri
Lectia 1: Utilizarea Layouturilor
Lectia 2: Utilizarea Comenzii Viewport

Capitolul 7: Adnotarea Desenelor
Lectia 1: Crearea Textelor Multiline
Lectia 2: Crearea Textelor Singleline
Lectia 3: Editarea Textelor
Lectia 4: Utilizarea Stilurilor de Text

Capitolul 8: Cotarea
Lectia 1: Crearea Cotelor
Lectia 2: Utilizarea Stilurilor de Cotare
Lectia 3: Utilizarea Comenzii Multileaders
Lectia 4: Editarea Cotelor

Capitolul 9: Hasurarea Obiectelor
Lectia 1: Hasurarea Obiectelor
Lectia 2: Editarea Hasuii

Capitolul 10: Lucrul cu Obiecte Reutilizabile
Lectia 1: Utilizarea Blocurilor
Lectia 2: Lucrul cu Design Center
Lectia 3: Utilizarea Meniului de Unelte

Capitolul 11: Crearea Obiectelor Suplimentare
Lectia 1: Lucrul cu Polilinii
Lectia 2: Crearea unei Linii Curbe
Lectia 3: Crearea Elipselor
Lectia 4: Utilizarea Tabelelor

Capitolul 12: Imprimarea Desenelor
Lectia 1: Aranjarea in Pagina
Lectia 2: Imprimarea Desenelor

Capitolul 13: Crearea Desenelor Sablon
Lectia 1: Crearea Desenelor Sablon
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Curs - AutoCAD 3D

Etapele cursului de AutoCAD 2010 3D

Capitolul 1: Introducere in Modelarea 3D
Lectia 1: Introducere in 3D
Lectia 2: Crearea Corpurilor Solide Elementare
Lectia 3: Retea Elementara
Lectia 4: Lucrul in 3D
Lectia 5: Introducere in Modelarea cu Forme Libere

Capitolul 2: Fluxul de Lucru in Modelare
Lectia 1: Crearea Modelelor din Profile 2D
Lectia 2: Utilizarea Booleana in Modelele Solide
Lectia 3: Crearea Modelelor Compuse
Lectia 4: Extragerea Geometriei din Modelele Solide
Lectia 5: Obtinerea Informatiilor din Obiectele 3D

Capitolul 3: Editarea Modelelor
Lectia 1: Adaugarea Detaliilor in Modelele Solide
Lectia 2: Editarea Modelelor Solide
Lectia 3: Manipularea Modelului
Lectia 4: Duplicarea Modelului
Lectia 5: Convertirea Obiectelor 2D
Lectia 6: Modelarea Elementara a Retelelor

Capitolul 4: Sectionarea si Crearea Modelelor
Lectia 1: Sectionarea unui Model si Crearea Desenelor
Lectia 2: Crearea Desenelor pe baza Modelului 3D

Capitolul 5: Vizualizare
Lectia 1: Utilizarea Stilurilor de Vizualizare
Lectia 2: Utilizarea Luminilor
Lectia 3: Utilizarea Materialelor
Lectia 4: Utilizarea Soarelui
Lectia 5: Refacerea Imaginii
Lectia 6: Navigarea prin Model
Lectia 7: Utilizarea Camerelor si a Vederilor

Capitolul 6: Utilizarile Prototipului Digital

Lectia 1: Printarea 3D
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Curs - AutoCAD Electrical

ASFINER

| Etapele cursului de AutoCAD Electrical 2010

Capitolul 1: Fluxul de Lucru
Lectia 1: Navigarea Interfatei
Lectia 2: Fluxul de Lucru Elementar

J Capitolul 2: Elementele de Baza a Proiectului
i Lectia 1: Managerul de Proiecte
L Lectia 2: Lista Desenelor unui Proiect

Lectia 3: Navigarea in Proiect
Lectia 4. Managementul Proiectelor

Capitolul 3: Schema de Cablare

Lectia 1: Cabluri si Scari

Lectia 2: Cablarea Punct la Punct
&9 Lectia 3: Numerotarea Cablurilot
Lectia 4: Semnale Sursa Destinatie

I Capitolul 4: Schematica Componentelor

Lectia 1: Inserarea Simbolurilor Schematice
Lectia 2: Inserarea Simbolurilor Schematice din Lista
Lectia 3: Terminale, Terminale Multilevel, Jumper
Lectia 4: Circuite

Lectia 5: Circuite Multifazice
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Capitolul 5: Editarea Schematicii
Lectia 1: Comenzi elementare
Lectia 2: Copierea Datelor de Catalog
Lectia 3: Actualizarea Blocurilor
Lectia 4: Utilizarea Uneltelor de Audit
Lectia 5: Actualizarea si Reetichetarea Desenelor

Capitolul 6: Rapoarte

ASFINER

Lectia 1: Crearea Rapoartelor

" Capitolul 7: Panouri de Comanda

Lectia 1: Crearea Panourilor de Comanda
Lectia 2: Utilizarea Sinelor DIN

Lectia 3: Utilizarea Editorului de Terminale
Lectia 4: Adnotarea Panourilor de comanda
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Curs - AutoCAD-Mechanical

Etapele cursului de AutoCAD Mechanical 2010

Capitolul 1: Introducere
Lectia 1: Navigarea Interfetei
Lectia 2 Organifarea Desenului
Capitolul 2: Calitatea'Obectelor si Managementul Layerelor
Lectia 1: Calitatea Managementului
Lectia 2: Controlul Layerelor

Capitolul 3: Organizarea Geometriilor Desenului
Lectia 1: Modul de Creare si Organizare a Desenelor
Lectia 2: Structurarea Datelor unui Desen
Lectia 3: Editarea si Reutilizarea Datelor

Capitolul 4: Unelte pentru Crearea Geometriilor Cheie
Lectia 1: Unelte de Core Design
Lectia 2: Unelte Power Snaps
Lectia 3: Axe
Lectia 4: Construirea Liniilor
Lectia 5: Proiectarea cu Linii
Lectia 6: Adaugarea Datelor Standard Pentru Gauri

Capitolul 5: Unelte pentru Manipularea Geometriilor
Lectia 1: Editarea Uneltelor
Lectia 2: Comenzi Puternice
Lectia 3: Ascundere Asociativa

Capitolul 6: Generatoare de Compaente Mecanice
Lectia 1: Componente Standardizate
Lectia 2: Lanturi si Curele
Lectia 3: Generae de arbori



